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1. Objectifs

Les Digital Learning Games permettent de créer
des séquences ludiques d’apprentissage et de réancrage.

EN FORMATION EN SALLE EN ANIMATION DE RÉSEAU

EN FORMATION À DISTANCE
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1. Bénéfices

•	 Challenge individuel ou compétition entre équipes pour 
     favoriser  l’émulation.
•	 Principe de questionnement pour une pédagogie active.
•	 Dimension ludique pour renforcer la motivation des
     participants et le plaisir d’apprendre.
•	 Evénementialisation du moment renforcée par la
     sonorisation des jeux.

•	 Variété des outils pour aborder tout type de contenu.
•	 Conception du jeu à partir de vos questions et livraison d’un
     jeu prêt à l’emploi.
•	 Animation simple et intuitive.

PÉDAGOGIE

CONCEPTION ET ANIMATION
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2. Choisir son dlg

•	 DLG à jouer en ligne – 1 participant
     Le DLG peut être implémenté sur votre LMS ou hébergé par 	
     Events Games.

•	 DLG à jouer en salle - plusieurs équipes en compétition
        Le DLG peut être accessible en ligne ou en local, sans nécessité   
     d’être connecté à Internet pendant les animations. Le DLG  
     peut alors s’intégrer dans une formation présentielle ou faire   
     l’objet d’un déploiement auprès de votre réseau, animé par 
     les managers de proximité.

Nous proposons différents types de DLG qui répondent à des 
conditions d’utilisation et des objectifs différents.

CONDITIONS D'UTILISATION
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2. Choisir son dlg

•	 DLG génériques, présentés sur les pages suivantes de ce 
catalogue.

•	 DLG génériques personnalisés graphiquement, pour 
reprendre les couleurs de votre entreprise, de votre projet, 
de votre produit ou pour créer un univers graphique adhoc.

•	 DLG sur-mesure : un mécanisme ludique original ? un 
univers graphique spécifique ? une articulation avec 
d’autres contenus ou supports de formation ? un guide 
d’animation pour  accompagner  un déploiement  
important ? Nous construisons votre DLG sur-mesure !

•	 Ludique / formation
•	 Très ludique / événementiel, avec la possibilité de jouer 

avec des buzzers et dans un univers graphique décalé.

Contactez-nous pour en discuter : 
01 48 36 34 10

TYPES DE DLG

TONALITÉ

contact@eventsgames.com

mailto:contact%40eventsgames.com?subject=contact%40eventsgames.com
mailto:contact%40eventsgames.com?subject=
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3. Nos DLG génériques

Choisissez le niveau de difficulté de vos questions. N’oubliez pas 
cependant que si vous vous trompez, ce sont vos adversaires 
qui se réjouiront !

A. LE TOURNOI

http://www.eventsgamesformation.com/demo/Tournoi/story.html
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3. Nos DLG génériques

À partir d’un indice, décidez du montant que vous souhaitez 
miser. Vous doublerez votre mise en cas de bonne réponse.
Chez Tony, toutes les mises sont acceptées ! Mais attention à la 
banqueroute....

B. CHEZ TONY
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3. Nos DLG génériques

2 minutes pour répondre correctement à un maximum 
de questions ! Tic Tac Tic Tac ...

C. 2 MINUTES CHRONO
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3. Nos DLG génériques

Sous la plage, des trésors ! Répondez correctement aux 
questions pour déterrer des merveilles... ou autre chose...

D. TOP SPOT
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3. Nos DLG génériques

Vous découvrez un très ancien grimoire. Il renferme une 
phrase clé de votre apprentissage, répondez correctement 
aux questions et tentez de la percer à jour !

E. LA FORMULE MAGIQUE

http://www.eventsgamesformation.com/demo/FormuleMagique/story.html
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3. Nos DLG génériques

Vous voulez développer votre élevage de mignons Blops ?
Répondez correctement aux questions pour tenir à distance les 
corbeaux affamés qui rôdent autour de votre arbre magique !

F. BLOP LAND
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3. Nos DLG génériques

Prêt à buzzer ?
Pour conquérir les régions, il faudra être le plus rapide, 
répondre correctement et... éviter les pièges !

G. LA CONQUÊTE

http://www.eventsgamesformation.com/demo/Conquete/story.html
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3. Nos DLG génériques

H. LA PYRAMIDE DE TAKALA

La pyramide de Takala recèle de trésors... Pour les décourvir il 
vous faudra répondre vite et bien !

http://www.eventsgamesformation.com/demo/Takala/story.html
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3. Nos DLG génériques

Poséidon est en colère… Pour repousser l’inexorable montée 
des eaux et sauver votre cité, il faut répondre correctement à 
ses questions !

I. ATLANTIDE
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4. Construction de DLG sur-mesure

Adapté à votre entreprise, à votre 
thématique, à votre événement...

Visant vos objectifs pédagogiques, 
adaptés à vos circonstances 
d’utilisation

Reprenant vos messages, vos 
débriefs, pour devenir un support de 
formation complet.

UNIVERS 
GRAPHIQUE

MÉCANISME 
LUDIQUE

DÉROULÉ & 
CONTENU
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4. Construction de DLG sur-mesure

EXEMPLES DE DLG SUR-MESURE
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Cyril Martin
Directeur de Clientèle
01 48 36 34 10 / 06 63 60 84 04

Contact

 

cyril@eventsgames.com

www.eventsgames.com
www.eventsgames.com
mailto:cyril%40eventsgames.com?subject=
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